REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA PREZENTACJE MULTIMEDIALNA LUB FILM
§1

Konkurs jest przeznaczony dla uczniéw | Liceum Ogdlnoksztatcgcego im. prof. Zbigniewa Religi
w Zabrzu.

§2

Przedmiotem konkursu jest promowanie czytelnictwa, w szczegdlnosci ksigzek historycznych , w tym
poswieconych historii Polski XX wieku.

§3

Cele konkursu:
e przygotowanie prezentacji multimedialnej lub filmu nt. interesujacej ksigzki o tematyce
historycznej XX i XXI wieku
e popularyzacja i upowszechnianie wiedzy o historii Polski i dziejow oreza polskiego,
patriotyzmu i szacunku dla dokonan minionych pokolen,
e aktywizowanie uczniéw zdolnych do rozwijania twérczych pasji
e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie technologig informacyjna,
o ksztaltowanie umiejetnosci selekcji potrzebnych informacji,
e wdrazanie do korzystania z réznorodnych zrdédet informacji z poszanowaniem praw
autorskich.

e aktywizowanie uczniéw zdolnych do rozwijania twérczych pasji,
e pogtebiania wtasnych zainteresowan oraz umiejetnosci redakcyjnych,

§4

Sposdb przeprowadzenia konkursu oraz wymogi prezentacji:

e Prace mogg by¢ wykonywane indywidualnie bgdZ w zespotach 2-osobowych.

e Prezentacja zgtoszona do konkursu powinna by¢ wykonana w programie Microsoft
Power Point (pakiet programu Microsoft Office) i zapisana w formacie
umozliwiajagcym otwarcie jej bezposrednio w w/w programie (z rozszerzeniem *.ppt,
jak réwniez jako prezentacja z rozszerzeniem *.pps) lub w postaci filmu.

e Jako nazwe plikéw nalezy wpisac¢ swoje nazwisko i imie.

e Nalezy zwroci¢ uwage na materiaty zdjeciowe, filmowe i dZzwiekowe wykorzystane w
prezentacjach tak, aby byty odpowiednio podpisane (musza podawaé Zrodto:
odnosnik do strony internetowej, z ktorej zostaty pobrane lub imie i nazwisko autora
itp. Czas trwania prezentacji lub filmu do 4 minut.

§5

Miejsce i termin sktadania prac:
e prace nalezy dostarczy¢ na ptycie CD do nauczyciela organizujgcego konkurs: Pana
Brunona Kossmanna lub biblioteki szkolnej. Prace przyjmowane bedg do dnia 10
czerwca 2022 roku.
¢ Wyniki ogtoszone zostang 14 czerwca 2022 roku..

§6

Kryteria oceny prac konkursowych:
Komisja bedzie najwyzej oceniata prace:
o prezentujgce temat w sposab interesujacy i przyciagajacy uwage,

o charakteryzujace sie oryginalnym ujeciem tematu i ciekawymi przemysleniami,
o napisane jezykiem zrozumiatym, majace walory edukacyjne i popularyzacyjne.



e QOceniane beda rowniez:

o estetyka i efekt wizualny,

o temat prezentaciji lub filmu,

o grafika i cata szata graficzna,

o przejrzystosc,

o techniczna poprawno$¢ wykonania.
§7

e Uczniowie, ktorzy oddadzg poprawnie wykonane prace w ustalonym powyzej terminie
otrzymajg czastkowg ocene celujacg z informatyki. Dodatkowo uczniowie, ktorych prace
nagrodzone zostang | i Il miejscem, otrzymajg podwyzszong o jeden stopien ocene na koniec
roku szkolnego z informatyki.

Wszystkim autorom prac przyznane zostang pamigtkowe dyplomy.

§8

Postanowienia koncowe

Decyzja komisji oceniajacej jest ostateczna. Przystepujagcy do konkursu uczestnik akceptuje
postanowienia powyzszego Regulaminu. Regulamin konkursu i jego wyniki bedg dostepne na stronie
internetowej szkoty.

Akceptacja powyzszego regulaminu wigze ze soba prawo do pdzniejszego wykorzystania prac zgodnie
z potrzebami szkoty.



